
GPU - 機能 #752

Thalys #4 A100 80G #3とペア
2023-12-24 13:39 - Nishimura Ryoma

ステータス: 進行中 開始日: 2024-02-18

優先度: 通常 期日: 2024-02-19

担当者: Sakane Ami 進捗率: 0%

カテゴリ:  予定工数: 0.00時間

対象バージョン:  作業時間: 0.00時間

説明

履歴
#1 - 2023-12-24 13:40 - Nishimura Ryoma

- トラッカー を バグ から 機能 に変更

- 期日 を 2023-12-27 にセット

- ステータス を 新規 から 進行中 に変更

- 優先度 を 通常 から 高め に変更

- 予定工数 を 80.00時間 にセット

#2 - 2024-01-01 06:05 - Aoki Hiroshige

- 期日 を 2023-12-27 から 2024-01-02 に変更

- 担当者 を Nishimura Ryoma から Aoki Hiroshige に変更

- 優先度 を 高め から 通常 に変更

- 開始日 を 2023-12-24 から 2024-01-01 に変更

- 予定工数 を 80.00時間 から 33.00時間 に変更

#3 - 2024-01-07 18:41 - Fujita Masaki

- 期日 を 2024-01-02 から 2024-01-08 に変更

- 担当者 を Aoki Hiroshige から Fujita Masaki に変更

- 優先度 を 通常 から 低め に変更

- 開始日 を 2024-01-01 から 2024-01-07 に変更

- 予定工数 を 33.00時間 から 0.00時間 に変更

空いていたのでお借りします
急ぎではないので必要な方居たらチケットを上書きして勝手に使っていただいて大丈夫です。

#4 - 2024-01-08 18:04 - Aoki Hiroshige

- 期日 を 2024-01-08 から 2024-01-09 に変更

- 担当者 を Fujita Masaki から Aoki Hiroshige に変更

- 優先度 を 低め から 通常 に変更

- 開始日 を 2024-01-07 から 2024-01-08 に変更

- 予定工数 を 0.00時間 から 24.00時間 に変更

#5 - 2024-01-11 04:04 - Ozawa Nanami

- 期日 を 2024-01-09 から 2024-01-12 に変更

- 担当者 を Aoki Hiroshige から Ozawa Nanami に変更

- 優先度 を 通常 から 高め に変更

- 開始日 を 2024-01-08 から 2024-01-11 に変更

#6 - 2024-01-13 03:33 - Ozawa Nanami
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- 期日 を 2024-01-12 から 2024-01-14 に変更

#7 - 2024-01-14 23:26 - Nakada Akira

- 期日 を 2024-01-14 から 2024-01-15 に変更

- 担当者 を Ozawa Nanami から Nakada Akira に変更

- 優先度 を 高め から 通常 に変更

- 開始日 を 2024-01-11 から 2024-01-14 に変更

#8 - 2024-01-16 12:21 - Fujita Masaki

- 期日 を 2024-01-15 から 2024-01-18 に変更

- 担当者 を Nakada Akira から Fujita Masaki に変更

- 開始日 を 2024-01-14 から 2024-01-16 に変更

- 予定工数 を 24.00時間 から 0.00時間 に変更

他に使いたい方いたら譲ります。

#9 - 2024-01-16 16:36 - Fujita Masaki

- 担当者 を Fujita Masaki から Ozawa Nanami に変更

#10 - 2024-01-19 06:04 - Ozawa Nanami

- 期日 を 2024-01-18 から 2024-01-19 に変更

#11 - 2024-01-19 23:17 - Ozawa Nanami

- 期日 を 2024-01-19 から 2024-01-20 に変更

- 開始日 を 2024-01-16 から 2024-01-19 に変更

- 進捗率 を 0 から 80 に変更

#12 - 2024-01-21 20:40 - Ozawa Nanami

- ステータス を 進行中 から 解決 に変更

- 担当者 を削除 (Ozawa Nanami)

- 進捗率 を 80 から 0 に変更

#13 - 2024-01-25 06:58 - Aoki Hiroshige

- 期日 を 2024-01-20 から 2024-01-25 に変更

- ステータス を 解決 から 進行中 に変更

- 担当者 を Aoki Hiroshige にセット

- 開始日 を 2024-01-19 から 2024-01-25 に変更

- 進捗率 を 0 から 10 に変更

- 予定工数 を 0.00時間 から 14.00時間 に変更

#14 - 2024-01-26 05:52 - Aoki Hiroshige

- 期日 を 2024-01-25 から 2024-01-27 に変更

- 開始日 を 2024-01-25 から 2024-01-26 に変更

- 予定工数 を 14.00時間 から 20.00時間 に変更

#15 - 2024-02-02 19:15 - Sakane Ami

- 期日 を 2024-01-27 から 2024-02-12 に変更

- 担当者 を Aoki Hiroshige から Sakane Ami に変更

- 開始日 を 2024-01-26 から 2024-02-02 に変更

- 進捗率 を 10 から 0 に変更

- 予定工数 を削除 (20.00時間)

代われます
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#16 - 2024-02-18 06:52 - Sakane Ami

- 期日 を 2024-02-12 から 2024-02-19 に変更

- 開始日 を 2024-02-02 から 2024-02-18 に変更
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